
 

 

 

 

 

JAASsturnier Regelwerk 

 

Am JAASsturnier kommen die Jassregeln vom legendären jährlich stattfindenden Herren II-

Jassturnier zum Zuge, ergänzt mit einer K.o.-Phase, weil ein bisschen Nervenkitzel sein 

muss! 

 

 

Schieber-Regeln 

● Jeder Tisch bestimmt vor Jassbeginn selbst, wer mit Ansagen beginnt. 

● Gespielt wird ein klassischer Schieber, bei welchem folgende Jassvarianten gejasst 

werden können: Trumpf Rose, Schilte, Eichle, Schälle, Obenabä, Undeufä 

● Alle Farben, Obenabä und Undeufä zählen einfach. 

● Weisen ist nicht möglich. 

● Stöck zählen nicht. 

● Gelingt einem Jassduo ein Match, so schreibt dieses 207 Punkte auf. Jenes Jassduo, 

welches den Match kassiert, schreibt -50 Punkte auf. 

● In jeder Jassrunde (insgesamt 8 Mal ansagen) sind total 1257 Punkte (8 x 157) zu 

vergeben. 

 

 

Modus 

● Gejasst wird mit den Deutschschweizer Ad Astra - Jasskarten. 

● Gejasst wird ein Einzel-Schieber, bei welchem die Jasserinnen und Jasser in jeder 

Jassrunde eine neue Jasspartnerin oder einen neuen Jasspartner zugelost bekommen. 

● Eine Jassrunde umfasst insgesamt acht Mal ansagen. Jedes Jassduo kann also vier Mal 

den Trumpf bestimmen. 

● Jeder Jasserin und jedem Jasser werden die Punkte aus jeder Jassrunde auf sein 

persönliches Jasskonto gutgeschrieben. 

● Vor Jassbeginn wird eine Person am Tisch bestimmt, die nach Jassende die Punkte 

meldet. 

 

  



 

 

 

 

 

Vorrunde 

● In der Vorrunde werden insgesamt vier Jassrunden gespielt. Es werden also vier Mal die 

Jasspartnerin oder der Jasspartner gewechselt. Die Jasspartnerin oder der Jasspartner 

werden nach jeder Jassrunde neu zugelost. 

● Eine Jassrunde während der Vorrunde umfasst insgesamt acht Mal ansagen. Jedes 

Jassduo kann also vier Mal den Trumpf bestimmen. 

● Nach den ersten vier Jassrunden kommen die 8 Jasserinnen und Jasser mit den meisten 

Punkten in den Halbfinal. 

● Bei Punktegleichstand um den 16. Platz entscheidet eine Partie Schere, Stein, Partie auf 

drei Gewinnpunkte. 

 

 

Halbfinal 

● Die Jasspartnerin oder der Jasspartner werden im Halbfinal neu zugelost. 

● Die Halbfinaljassrunde umfasst insgesamt acht Mal ansagen. Jedes Jassduo kann also 

vier Mal den Trumpf bestimmen. 

● Jenes Jassduo, welches nach der Halbfinaljassrunde (insgesamt acht Mal ansagen) mehr 

Punkte erjasst hat, zieht in den Final ein. 

 

 

Final 

● Die Finaljassrunde umfasst insgesamt acht Mal ansagen. Jedes Jassduo kann also vier 

Mal den Trumpf bestimmen. 

● Das Jassduo, welches nach der Finalrunde am meisten Punkte erzielt hat, wird als Ad 

Astra Jasskönige gekrönt. 

 

 

*Im JAASsturnier Regelwerk wird 60 Mal das Wort „Jass“ erwähnt. 

 


